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Wprowadzenie do druku 3D w klasie 
 

W MakerBot wierzymy, że modelowanie i druk 3D stanowi bogaty sposób na poprawę i wzmocnienie 

umiejętności z zakresu nauki i technologii, inżynierii, sztuki oraz matematyki, które już są kształcone 

w szkołach. Przedstawianie wyzwań świata rzeczywistego uczniom angażuje ich do praktycznego podejścia 

do rozwiązywaniu problemów. 

 
 
Przygoda z drukarkami 3D dla każdej osoby jest inna. Nie liczy się pochodzenie, każdy jest w stanie nauczyć 

się tworzyć poprzez druk 3D, dzięki lekcjom opartym na projektach i eksperymentowaniu.  

 
Druk 3D jest narzędziem umożliwiającym ludziom tworzenie nowych obiektów, ograniczonych jedynie 

wyobraźnią. Projekty związane z modelowaniem i drukiem 3D powinny umożliwiać uczniom podejmowanie 

prób i popełnianie błędów. Choć może to brzmieć niekonwencjonalnie, zachęcamy uczniów do wczesnych 

i częstych porażek, dzięki czemu zdobywają umiejętności rozwiązywania problemów oraz pewność, która nie 

pozwoli im zrezygnować z prób, aż do osiągnięcia sukcesu  

 
 
Wykorzystaj tę książkę, jako punkt startowy, który pomoże Ci zintegrować druk 3D z programem nauczania 

i nauczyć uczniów podstaw druku 3D. 

Zanim się zorientujesz, klasa będzie tworzyć niesamowite rzeczy, które wcześniej uznawałeś za niemożliwe. 

 

Inspiracja jest wokół Ciebie. Nie możemy się doczekać, aby zobaczyć, czego dokonasz! 
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CELE KSZTAŁCENIA 

Naszym celem jest zapewnienie Ci: 

• Solidnej podstawy do zdobywania i przekazywania wiedzy o druku 3D

• Pomysłów na wprowadzenie druku 3D do klasy

• Wiedzy na temat różnych typów oprogramowania do modelowania 3D i ich zalet

• Wyjściowe projekty, które ułatwią włączenie druku 3D do programu zajęć

• Pewność siebie, która pozwoli Ci rozwijać projekty i dostosowywać je do potrzeb Twoich uczniów

Naszym celem jest pomoc uczniom w: 

• Rozwijaniu umiejętności planowania, krytycznego myślenia, rozumowania i kreatywności

• Wypracowaniu silnych umiejętności komunikacji i współpracy

• Praktycznej wizualizacji i podejmowaniu decyzji

• Poznaniu jak i kiedy wykorzystać tę technologię i jak dobrać odpowiednie narzędzia

• Poznaniu znaczenia powtarzalności w cyklu projektowania

• Zrozumieniu jak używać drukarki 3D

Druk 3D jako narzędzie 

Pamiętaj, że drukarka 3D jest kolejnym narzędziem w przyborniku, takim, który jest niezwykle pomocny 

w tworzeniu szeregu obiektów, zarówno prostych jak i złożonych. Poprzez naukę tajników tej rozwijającej się 

technologii można znaleźć nowe, ciekawe zastosowania, nie tylko samej drukarki. 

JAK KORZYSTAĆ Z TEJ KSIĄŻKI? 

Użyj tej książki, jako punktu wyjścia do poznania drukowania 3D. W następnych rozdziałach będziemy dzielić 

się naszą wiedzą i pokażemy kilka projektów, możliwych do zrealizowania w klasie. Jednak to, czego można 

dokonać z pomocą drukarki 3D nie ogranicza się do tego, co przedstawiamy. Drukarki 3D mogą stać się 

częścią każdego tematu, wystarczy zrozumieć kilka podstaw i rozwinąć skrzydła wyobraźni. 

Pierwsza część książki skupia się na tym, jak działają drukarki 3D MakerBot Replicator oraz jak nauczać 

technologii druku 3D. Każdy rozdział wyposaży Cię w podstawową wiedzę, cele nauczania, terminologię, 

przykłady działania i materiały do dyskusji. 

Kolejna część obejmuje Trzy Sposoby na Tworzenie, trzy główne środki na znalezienie modeli do druku 3D. 

Przejdziemy przez proces pobierania ze źródeł internetowych, nawigowania skanerem 3D oraz projektowania 

modeli ze szkiców z pomocą oprogramowania. 

Trzecia część książki skupia się na konkretnych przykładach uczenia się opartych na projektach, które mają 

być krokami do włączenia drukowania 3D w klasie. Ty i Twoi uczniowie będziecie badać obiekty, odkrywać 

różnorodność narzędzi do modelowania 3D, a następnie tworzyć i drukować oryginalne projekty. Zachęcamy, 

aby spojrzeć na sekcję Dalszej Eksploracji każdego projektu w celu znalezienia pomysłu, jak wprowadzić 

projekt do programu nauczania. 
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