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Wprowadzenie do druku 3D w klasie

W MakerBot wierzymy, ze modelowanie i druk 3D stanowi bogaty sposdb na poprawe i wzmocnienie
umiejetnosci z zakresu nauki i technologii, inzynierii, sztuki oraz matematyki, ktére juz sg ksztalcone
w szkotach. Przedstawianie wyzwan Swiata rzeczywistego uczniom angazuje ich do praktycznego podejscia
do rozwigzywaniu probleméw.

Przygoda z drukarkami 3D dla kazdej osoby jest inna. Nie liczy sie pochodzenie, kazdy jest w stanie nauczy¢

sie tworzy¢ poprzez druk 3D, dzieki lekcjom opartym na projektach i eksperymentowaniu.

Druk 3D jest narzedziem umozliwiajgcym ludziom tworzenie nowych obiektéw, ograniczonych jedynie
wyobraznig. Projekty zwigzane z modelowaniem i drukiem 3D powinny umozliwiaé uczniom podejmowanie
prob i popetnianie btedéw. Cho¢ moze to brzmieé¢ niekonwencjonalnie, zachecamy ucznidéw do wczesnych
i czestych porazek, dzieki czemu zdobywajg umiejetnosci rozwigzywania probleméw oraz pewnosé, ktéra nie
pozwoli im zrezygnowac z prob, az do osiggniecia sukcesu

Wykorzystaj te ksigzke, jako punkt startowy, ktéry pomoze Ci zintegrowa¢ druk 3D z programem nauczania
i nauczyé¢ uczniéw podstaw druku 3D.
Zanim sie zorientujesz, klasa bedzie tworzy¢ niesamowite rzeczy, ktére wczesniej uznawates za niemozliwe.

Inspiracja jest wokét Ciebie. Nie mozemy sie doczekac, aby zobaczy¢, czego dokonasz!

Zespot MakerBot Education



CELE KSZTALCENIA

Naszym celem jest zapewnienie Ci:

» Solidnej podstawy do zdobywania i przekazywania wiedzy o druku 3D

* Pomystéw na wprowadzenie druku 3D do klasy

* Wiedzy na temat réznych typow oprogramowania do modelowania 3D i ich zalet

* Wyjsciowe projekty, ktore utatwig wigczenie druku 3D do programu zajec

* Pewnos¢ siebie, ktora pozwoli Ci rozwija¢ projekty i dostosowywac je do potrzeb Twoich uczniéw

Naszym celem jest pomoc uczniom w:

* Rozwijaniu umiejetnosci planowania, krytycznego myslenia, rozumowania i kreatywnosci
+ Wypracowaniu silnych umiejetnosci komunikacji i wspotpracy

* Praktycznej wizualizacji i podejmowaniu decyzji

* Poznaniu jak i kiedy wykorzystac¢ te technologie i jak dobra¢ odpowiednie narzedzia

* Poznaniu znaczenia powtarzalnosci w cyklu projektowania

» Zrozumieniu jak uzywac¢ drukarki 3D

Druk 3D jako narzedzie

Pamietaj, ze drukarka 3D jest kolejnym narzedziem w przyborniku, takim, ktéry jest niezwykle pomocny
w tworzeniu szeregu obiektdw, zaréwno prostych jak i ztozonych. Poprzez nauke tajnikéw tej rozwijajgcej sie
technologii mozna znalez¢ nowe, ciekawe zastosowania, nie tylko samej drukarki.

JAK KORZYSTAC Z TEJ KSIAZKI?

Uzyj tej ksiazki, jako punktu wyjscia do poznania drukowania 3D. W nastepnych rozdziatach bedziemy dzieli¢
sie naszg wiedzg i pokazemy kilka projektéw, mozliwych do zrealizowania w klasie. Jednak to, czego mozna
dokona¢ z pomocg drukarki 3D nie ogranicza sie do tego, co przedstawiamy. Drukarki 3D mogg sta¢ sie
czescig kazdego tematu, wystarczy zrozumiec kilka podstaw i rozwing¢ skrzydta wyobrazni.

Pierwsza czes¢ ksigzki skupia sie na tym, jak dziatajg drukarki 3D MakerBot Replicator® oraz jak nauczac
technologii druku 3D. Kazdy rozdziat wyposazy Cie w podstawowg wiedze, cele nauczania, terminologie,
przyktady dziatania i materiaty do dyskusji.

Kolejna czes¢ obejmuje Trzy Sposoby na Tworzenie, trzy gtdéwne srodki na znalezienie modeli do druku 3D.
Przejdziemy przez proces pobierania ze zrodet internetowych, nawigowania skanerem 3D oraz projektowania
modeli ze szkicéw z pomocg oprogramowania.

Trzecia czes¢ ksigzki skupia sie na konkretnych przyktadach uczenia sie opartych na projektach, ktére maja
by¢ krokami do wtgczenia drukowania 3D w klasie. Ty i Twoi uczniowie bedziecie badaé obiekty, odkrywaé
réznorodnos¢ narzedzi do modelowania 3D, a nastepnie tworzy¢ i drukowac oryginalne projekty. Zachecamy,
aby spojrze¢ na sekcje Dalszej Eksploracji kazdego projektu w celu znalezienia pomystu, jak wprowadzi¢
projekt do programu nauczania.



